Pikaohjeet Expedition Mundus -pelid varten

Expedition Mundus on kaikenikéisille sopiva tiedekasvatuspeli, jossa pelaajat eivét tarvitse
ennakkotietoja. Pelissd ratkaisee kérsivillisyys ja paéttelykyky. Kaikki vastaukset
kysymyksiin on péételtidvissi ndhtdvilld olevista léhteistd. Tassé pelissd kannattaa kannustaa
oppilaita sinnikkédsti miettimdéin itse oikeaa vastausta. Tama ei ole tietovisa!
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Tulosta pelissé tarvittavat liihteet. Nuoremmille soveltuva versio koostuu 16 léhteesti,
vaativampi ylidkoululaisille ja lukioikiisille soveltuva versio koostuu 30 l&hteesti (ks.
opettajanopas s.4).

Ennen pelaamista, leviti lihteet luokkahuoneeseen niin, etti oppilaiden on helppo
tarkastella niitd. Monet kysymykset vaativat usean lahteen yhdistdmisté, joten
samankaltaiset ldhteet kannattaa asettaa vierekkdin, jotta niitd voi helposti tarkastella
rinnakkain.

Leikkaa kysymys- ja vastauskortit. Aseta kysymyskorttipakat riviin pdydélle, josta
oppilaat voivat hakea uusia kysymyksid ratkottavaksi. Muista pitiid vastauskortit
kidessiisi numerojérjestyksessi, jotta opettajana voit tarkastaa oikean vastauksen
oppilaalle nopeasti pelitilanteessa.

Jokainen pelaaja (pelid voi pelata yksin tai pareittain) ottaa yhden kysymyksen
ratkaistavaksi kerrallaan, mikéli oppilas ei onnistu ratkaisemaan kysymysti,
kysymyksen voi palauttaa ja vaihtaa toiseen.

Kysymyskortteja on neljad eri vaikeustasoa, ja oikein vastattuaan oppilaat saavat
kerittyi ”julkaisuja”. Julkaisuista pelaajat saavat niiden vaikeustason mukaisesti
pisteiti, ja ne ovat julkaisemisen jéilkeen kaikkien tarkasteltavissa. Niistd voi saada apua
myos toisten kysymysten ratkaisemiseen.

Oikein vastattuaan, anna vastauskortti pelaajalla, ja pyydi héinti asettamaan
kysymys ja vastauskortti omaan “julkaisuluetteloon”

Julkaisuluetteloksi annat jokaiselle pelaajalle A4-arkin, johon pelaaja kirjoittaa
nimensé ja asettaa julkaisunsa, siis oikeat vastaukset.

Vihreistd kysymyksisté saa 1 pisteen, punaisista kysymyksistéd saa 2 pistettd, Harmaista
kysymyksistd 3 pistettd ja sinisistd kysymyksistd saa 4 pistetta.

Siniset kysymykset ovat erittdin vaikeita, joten oppilaiden kannattaa ensiksi aloittaa
vihreisti korteista, ja mikili ne osoittautuvat liian helpoiksi, kannattaa siirtyd kohti
vaikeampia kysymyksid, ja suurempaa pistepottia.

10) Pelaamiseen kannattaa varata ainakin 30 minuuttia, ja lopuksi julistetaan voittaja

laskemalla pisteet yhteen.

Liséa ohjeita ja keskusteluideoita 16ydédt mukana tulevassa oppaassa. Néilld ohjeilla padset
kuitenkin helposti alkuun.



