Snabbregler for Expedition Mundus-spelet

Expedition Mundus ir ett vetenskapsspel for spelare av alla aldrar. For spelet behdvs inga
forhandskunskaper. Det avgorande i spelet dr tdlamod och slutledningsférmaga. Alla svar till
spelets fragor kan hérledas fran killmaterialet som finns tillgéngligt. I detta spel lonar det sig att
uppmuntra eleverna till att ihardigt fundera pa ritt svar. Det handlar inte om en fragesport!
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Printa ut det killmaterial som behdvs. Spelversionen for yngre spelare innehaller
16 killor, medan den mer utmanande versionen for hogstadiet och andra stadiet bestar
av 30 kéllor (se lararguiden s. 4).

Innan spelet paborjas, sprid ut kidllmaterialet i klassrummet sa att det &r latt for
eleverna att granska dem. Manga fragor kraver att man kombinerar flera kéllor, sa det
l6nar sig att placera liknande kéllor bredvid varandra, sa de kan granskas samtidigt.

Printa ut frage- och svarskorten samt klipp dem. Lagg packen med fragekort pa
bordet pa en rad, dirifrdn eleverna kan hamta nya fragor att 16sa. Kom ihag att hélla
svarskorten i nummerordning, sa du som ldrare kan snabbt kontrollera elevernas
svar 1 en spelsituation.

Varje spelare 16ser en fraga at gdngen. Om eleven inte lyckas losa en fraga, kan hen
byta ut den till en annan fraga.

Fragekorten finns i fyra olika svarighetsgrader. For varje rétt svar samlar eleverna
”publikationer”. For publikationerna far spelarna poing enligt svarighetsgrad.
Publikationerna dr synliga for alla efter att de har publicerats. Svaret i en publikation
kan vara till hjdlp 1 andra fragor.

Nir spelaren svarar ritt, ge svarskortet till spelaren och be hen placera fragan
och svaret pa sin ”publikationslista”

Som publikationslista ska varje spelare fa ett tomt A4-blad, diir spelaren skriver
sitt namn och placerar alla sina publikationer, alltsé de rétta svaren.

For grona fragor far man 1 podng, for roda fragor 2 podng, graa fragor 3 poing och
for blaa fragor 4 poing.

De blda frigorna ér véldigt svéra, s det 16nar sig att borja med de grona korten och
ifall de visar sig vara for litta, gi vidare till svarare fragor och storre podng.

10) Det lonar sig att reservera atminstone 30 minuter for spelet. I slutet riknar man

thop poédngen och forklarar en vinnare.

Flera regler och diskussionsidéer hittar du i ldrarguiden som kommer med spelet. Med

reglerna ovan kommer du dnda snabbt igdng med spelet.



